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ذره بین

دسترسی هاي امن، دسترسی هاي حساس
در قــدم اول بگذارید از بعد فنی به ماجــرا نگاه کنیم. امکان 
دسترسی به بخش هاي مختلف گوشی در واقع اجازه اي است که 
توســط کاربر به یک اپ داده می شــود تا آن اپ بتواند امکانات 
مختلف را در اختیار کاربران قرار دهد. دو سیستم عامل اصلی تلفن 
همراه یعنی اندروید و آي او اس هر کدام قوانین مختلفی براي این 
نوع دسترسی ها دارند و توســعه دهندگان براي تولید اپ خود به 
رعایت آنها محدود هســتند. همانطور که مشخص است شرکت 
اپل در این زمینه ســخت گیرتر از گوگل بوده و دسترســی هاي 
محدود تر با حساســیت بالاتر در اختیار اپ ها قرار می دهد. حتی 
گوگل نیز بتازگی محدود تر شده و به طور مثال در نسخه اندروید 8

این محدودیت ها بسیار بالاتر رفته است. 
در مجموع این دسترســی ها در دو ســطح دسترســی امن و 
دسترسی حساس تقسیم بندي می شوند. دسترسی هاي امن معمولا 
به صورت خودکار در اختیار اپ ها قرار دارد. مثل دسترسی به بلندگو، 
دسترسی به صفحه کلید مجازي و مسائلی از این قبیل. همچنین 
اپلیکیشــن ها می توانند از وجود اپلیکیشن هاي دیگر روي گوشی 
package نیز مطلع شــوند. هر اپ یک نــام اختصاصی به نام

name دارد که اپ هاي دیگر می توانند از طریق آن، اپ موردنظر 
را شناسایی کنند. این دقیقا همان روشی است که اپ اسنپ براي 
شناســایی نرم افزار ویز روي گوشی هاي رانندگان استفاده کرده و 
در صــورت وجود اپ ویز، خودش را از دســترس خارج می کند. 

خواندن package name اپ هاي دیگر جزو دسترســی هاي 
امن بوده و ربطی به دسترسی کارت حافظه ندارد، اما اجازه استفاده 
از دسترسی هاي حساس از طریق کاربر تائید می شود. به طور مثال 
اولین بار که یک اپ عکاسی را باز می کنید، اپ امکان استفاده از 
دوربین و گالري تصاویر را از شما طلب می کند. منطقی است که 
در صورت نبود این دسترســی ها، اپ امکان ارائه خدمات عکاسى 
را ندارد. پس یک راه ســاده این است که از خود بپرسید، هر اپ 
هر دسترســی را براي چه کاري از شما درخواست می کند؟ و اگر 
به نظرتان این دسترســی منطقی نبود، بــه همین راحتی دکمه 
ok را نزنید. همچنین مســاله دیگر سطح دسترسی است. قبل از 

اندروید 7، توســعه دهنده به محض دسترســی به کارت حافظه 
می توانست بدون تائید کاربر براي اعمال به روزرسانی، نسخه هاي 
بعــدي اپ خود را دانلود کرده، روي گوشــی نصب و حتی بعد از 
آن پاك کند. اما اندروید در محدودیت هاي جدیدش این ســطح 
دسترســی را کمتر کرده و دیگر توسعه دهنده قادر به انجام چنین 

کاري نیست. 

استورها از شما سختگیرتر هستند
وقتی یک توسعه دهنده یا یک شرکت سعی می کند محصول 
خود یا همان اپلیکیشــن را در یک فروشــگاه اپلیکیشــن مثل 
گوگل پلی، اپ اســتور یا کافه بازار منتشــر کند، ابتدا باید مراحل 
سختی را پشت ســر بگذارد. یکی از مهم ترین مراحل، مربوط به 
دسترســی هایی اســت که اپ از کاربران خود درخواست می کند. 
درواقع توسعه دهنده براي تمام این دسترسی ها باید استدلال هاي 
درســت و منطقی داشته باشد و استور موردنظر را مجاب کند که 
این دسترسی ها ســودجویانه نیســت و در جهت نیازهاي کاربر 

درخواست شده است. 
به طــور مثــال زمانــی کــه شــما در یــک بــازي مانند

Quiz of kings یــا اپی مثل تلگرام ثبت نــام می کنید، این 
اپ اجازه دسترســی به پیام ها یا همان اس ام اس را درخواســت 
می کند. این کار قطعا در جهت جاسوســی از شــما نیست، بلکه 
OTPکاربر براي این که بتواند رمز یک بار مصرف خود یا همان
را دریافت کند باید یک اس ام اس از گوشــی خود ارسال کرده و 
سپس اس ام اس دریافتی شامل کد را در اپ وارد کند، اما زمانی 
که اپ این دسترســی را دریافت کرده باشــد تمام این مراحل 
به صورت خودکار انجام می شــود یا زمانــی که می خواهید یک 
عکــس پروفایل براي خود انتخاب کنیــد یا این که یک عکس 
یا هر فایل دیگري از حافظه خود ارســال کنید، باید دسترســی 
به حافظــه را در اختیار اپ قرار دهیــد. در غیر این صورت اپ 
امکان برداشــتن عکس را نــدارد. در مجموع می توان گفت هر 
استوري قوانین ســختی براي توسعه دهندگان قرار می دهد تا با 
حفــظ امنیت بتواند کاربران بیشــتري را جذب کند. این قوانین 
بین همه اســتورها به صورت مشــترك اجرا می شود، می توان 
گفت اپل از همه ســخت گیرتر است و بعد از آن، گوگل پلی قرار 
دارد. حتی کافه بازار به عنوان یک اســتور ایرانی نیز قوانین خود 
را با توجه به گوگل پلی مدون کرده اســت. پس اگر این مساله 
برایتان ترســناك است و دلتان نمی خواهد اطلاعات شخصیتان 
بــه خطر بیفتد، بهتر اســت فقط از فروشــگاه هاي قابل اعتماد 
و رســمی اپ دانلود کنید و کمتر ســراغ ســایت هاي دانلود و

 استورهاي متفرقه بروید.

مسدود کردن دسترسی ها
هرچه اپلیکیشــنی که از آن استفاده می کنید خدمات بیشتري 
به شما بدهد، قطعا دسترسی هاي بیشتري از شما می خواهد. پس 
منطقی اســت که براي استفاده کامل از این امکانات شما هم باید 
این همکاري را داشــته باشید. درست مثل این است که شما براي 
تمیــز کردن خانه خود نظافتچی اســتخدام کنید، اما در را برایش 
باز نکنید و اجازه ورود به خانه را ندهید. در چنین شــرایطی کاري 
از آن نظافتچــی برنمی آید. پس براي دسترســی به امکانات این 
تعامل باید شکل بگیرد، اما اگر هنوز هم نگران هستید و حاضرید 
ســختی را به جان بخرید و اطلاعاتتان را در 
اختیار کسی قرار ندهید، پس باید به تنظیمات 
گوشی خود بروید و تمام دسترسی هاي موجود 
را ببندید. این تنظیمات در گوشی هاي مختلف 
و سیستم عامل هاي مختلف متفاوت است، اما 

با چند لمس راحت، امکان پذیر است. 

                آیا نقض حریم خصوصی
          توسط اپلیکیشن ها 

  یک بدبینی است یا واقعیت؟

هراس از دسترسى هاى بى مورد
آرش جهانگیري

حتما بارها عبارت حریم خصوصی، اطلاعات کاربران و در مقابل آن نقض حریم خصوصی و دزدي اطلاعات را شنیده اید. عباراتی که با 
همه گیر شدن گوشی هاي هوشمند، استفاده از اپلیکیشن هاي مختلف و البته شبکه هاي اجتماعی، رنگ و بوي جدي تري گرفته  و حالا 
به یکی از دغدغه هاي شهروندي کاربران تبدیل شده  است. یکی از اصلی ترین نگرانی هاي کاربران در همین چند وقت گذشته مربوط به 
دسترسی هایی است که اپ هاي مختلف از کاربران می گیرند. به طور مثال زمانی که شما از اپ اینستاگرام استفاده می کنید، دسترسی 
به موقعیت مکانی، حساب هاي کاربري، گالري تصاویر و حتی پیامک ها را هم در اختیارش قرار می دهید. اما آیا اجازه این دسترسی ها 
براي شما و اطلاعاتتان خطرناك است؟ آیا شرکت ها می توانند از اطلاعات شما سوء استفاده کنند یا آنها را در اختیار شرکت هاي دیگر 

قرار دهند؟ این سوالاتی است که می خواهیم در ادامه جوابى  برایشان پیدا کنیم.

آیا بازاري براي فروش اطلاعات شــخصی کاربران وجود دارد؟ واقعیت این اســت که بله و این بازار بســیار هم پررونق است. 
درواقع مشتري اصلی اطلاعات شخصی شما شرکت هاي تبلیغاتی هستند. این که این شماره تلفن به چه کسی تعلق دارد، جنسیتش 
چیست، چه سنی دارد، در کدام شهر زندگی می کند یا چه خرید هایی انجام داده و به چه رستوران ها و تفریحاتی علاقه دارد، حتی 
از یک گنج نیز باارزش تر است. پس هیچ بعید نیست بنگاه هاي فروش اطلاعات شخصی یک تجارت بزرگ را دور همین اطلاعات 
شخصی تشکیل دهند، اما معماري اطلاعات اینچنینی آنقدرها هم راحت نیست و به هوش مصنوعی بسیار قوي احتیاج دارد. شاید 
بارها از خودتان پرسیده باشید گوگل چطور می فهمد من دنبال چه هستم یا این که فیسبوك چطور براساس نیازهایم تبلیغ نشان 
می دهد؟ این همان معماري اطلاعات به وسیله هوش مصنوعی است که همه چیز را آنقدر در دسترس قرار می دهد. درواقع این خود 
شما هستید که مانند داستان هانسل و گرتل، خرده نان ها را در مسیر قرار داده اید تا شرکت هاي اینچنینی بتوانند راحت تر مسیر شما 

را پیدا کنند. اما وقتی این بازي در ابعاد کوچک تري اجرا می شود کار به شماره تلفن، جنسیت 
و شاید سن خلاصه شــود؛ اطلاعاتی که چندان هم دقیق نیست. حتما بارها با پیامک هاي 
تبلیغاتی مواجه شــده اید که هیچ ربطی به شما ندارد. مثلا داروي ریزش مو براي آقایان، در 
صورتی که شما یک خانم هستید. این دقیقا همان جایی است که اطلاعات شما بدون این که 

بخواهید، بین بنگاه هاي تبلیغاتی دست به دست می شود و با مبالغی به فروش می رسد.

بازار خرید و فروش اطلاعات



اگر مطالب 
این صفحه را 
مى پسندید، 
عدد 3 640 
را به شماره 

 300011226
پیامک کنید

یکشنبه  
19 آذر 1396 

شماره 640

3

گروه B، پرتغال، اسپانیا و کماکان ایران نباید در این گروه باشد، همه منتظر هستند و ایران، آقاى کافو ! و در انتها مراکش تکمیل کننده گروه B است. 
این روزها حضور ایران در گروه مرگ جام جهانى صحبت بسیارى از مردم در ایران و جهان است. با آرزوى موفقیت براى تیم ایران و به همین بهانه 
تصمیم گرفتیم کمى در مورد فناورى هاى استفاده شده در جام جهانى 2014 و فناورى هایى که پیش بینى مى شود در جام جهانى 2018 استفاده 

شود صحبت کنیم.

بررسى نوآورى هاى  جام جهانى 2014 و 2018

فنـاورى در خدمت فوتبال 

فناورى خط دروازه
جام جهانــى 2014 اولین دوره اى بود که 
 Goal-line از فنــاورى جدید FIFA
 GLT یــا بــه  اختصار technology
اســتفاده کرد. در بســیارى از بازى هاى 
فوتبال ضربات مشــکوکى زده مى شد که 
تشــخیص این که توپ از خط دروازه رد 
شــده یا نه براى تیم داورى بسیار سخت 
بود. ســال 2010 بازى آلمان با انگلیس، 
گل درست فرانک لمپارد توسط تیم داورى 
تشخیص داده نشد و آلمان ها پیروز میدان 
شدند. فناورى GLT از ترکیب دو فناورى 
 GoalControl و   Hawk-Eye
براى تشخیص گل و اعلام آن به داوران 

استفاده مى کند.
فناورى Hawk-Eye در ورزش هاى 
مختلف ازجمله والیبال استفاده مى شود و 
توانایــى ذخیــره کردن حرکــت توپ را 
دارد.  شبیه سازى شــده  تصاویر  به صورت 
فناورى GoalControl با اســتفاده از 
14 دوربین با ســرعت تصویربردارى بالا 
و همچنین دســتبندى که در دست داور 
قرار دارد مى تواند رد شــدن یا رد نشدن 
کامل توپ از خط دروازه را تشخیص دهد 
و به صورت لحظه اى داور را از این موضوع 

با استفاده از دستبند مطلع کند.

4K فناورى
هر استادیوم فوتبال گنجایش مشخصى دارد و طبیعتا همه نمى توانند 
بــازى را از نزدیک نگاه کننــد، اما فناورى به کمــک مردم آمده و 
سال هاست که فیلمبردارى مناسبى از بازى هاى جام جهانى انجام شده 
و به صورت زنده در شبکه هاى مختلف در سراسر جهان پخش مى شود، 

 4K اما ســال 2014 براى اولین بار همه بازى ها باکیفیت تصویربردارى
فیلمبردارى و روى ماهواره ها ارســال شد. این فناورى جزئیات زیادى را در 

اختیــار بینندگان قرار مى دهد و تصاویر باکیفیت تــرى را دریافت خواهند کرد. 
حتى براى نمایش بازى هاى حساس روى پرده سینما یا تلویزیون هاى شهرى مى توان 

براحتى از این تصاویر بدون افت کیفیت استفاده کرد.

فناورى توپ هوشمند 
امسال شــرکت آدیداس توپ جدید 
خــود را براى اســتفاده در جام جهانى 
که الهام گرفته شــده از طرح توپ سال 
1970 اســت، رونمایى کــرده و اعلام 
  NFC مى کند این توپ داراى فناورى
خواهد بود. ازآنجایى که آدیداس چندى 
پیش توپ هوشمند خود را معرفى کرده 
بود، پیش بینى مى شــود استفاده از این 
توپ داده هاى خاصى را براى بازیکنان 
و تماشــاگران ارائه کند. این توپ 
داراى طراحى خاصى است 
که در بــالاى آن  یک 
قرار   NFC تــگ 

دارد. 
معتقدند  برخى 
مى تواند  توپ  این 
در  داوران  بــه 
تشــخیص  جهت 
گل یــا خــروج توپ 
کمــک  زمین بــازى  از 
این  بــر  دیگر  برخــى  کنــد. 
عقیده هســتند که این تــوپ مى تواند 
اطلاعــات خاصــى ازجمله ســرعت 
ضربه زدن به توپ را بررســى کرده و 
بــا اتصال به تلفن همــراه آن را اعلام 
کند، امــا فیفــا تاکنــون جزئیاتى در 
مــورد اطلاعاتــى که قرار اســت این 
تــوپ ارائه کنــد بیان نکــرده و تنها 
به ذکــر این که این تــوپ مى تواند با 
شناســه مخصوص خــود اطلاعات را 
روى تلفن همراه نمایش دهد، بســنده 

کرده است.

محسن سمسارپور

VAR فناورى
رئیــس فیفا براى جــام جهانى 2018  از فنــاورى اى صحبت 
 Video  .مى کند که به «دستیار ویدئویى داور» معروف شده است
Assistant یــا به اختصار VAR فناورى جدیدى  Referee
است که در چند لیگ قبل از جام جهانى توسط فیفا تست شده 
و امتحان خود را پس داده است. اگر بخواهیم به زبان ساده در 
مورد این فنــاورى صحبت کنیم مى توان گفت چیزى 
شبیه به ویدئو چک مرســوم در بازى والیبال، 
قرار اســت در جام جهانى امســال 

مورداستفاده قرار گیرد. 
فیفا اعــلام کــرده از آنجایى  
که ایــن طرح مخالفــان زیادى 
تنها  جام جهانــى  ایــن  در  دارد 
براى تشــخیص موارد خاص از 
این فناورى اســتفاده مى شــود. 
تشخیص گل، کارت قرمز، پنالتى 
و خطاهاى سنگین مواردى هستند 
درخواست  مى توانند  تیم ها  مربیان  که 

بازبینى تصاویر را بدهند. مخالفان این طرح با توجه به این که این 
موضوع موجب وقفه در بازى و به نوعى ســرد شدن هیجان بازى 
مى شــود با این طرح مخالفت مى کنند و اشتباهات داورى را جزئى 
از جذابیت مســابقات فوتبال مى دانند، از طــرف دیگر فیفا اعلام 
مى کنــد فناورى هاى به کاررفته در این جام جهانى تجربه جدیدى 

از مسابقات را براى بازیکنان و تماشاگران به ارمغان خواهد آورد.

انرژى هاى برگشت پذیر
ســال هاى اخیر بحث اســتفاده از انرژى هاى 
برگشت پذیر داغ است. سال 2014 و در جریان 

مســابقات جام جهانى بیشتر اســتادیوم هاى کشور 
برزیل به تجهیزات پنل خورشــیدى مجهز بودند و 
با توجه به شــرایط آب و هوایى این کشــور بخش 
زیادى از انرژى برق مصرفى ورزشــگاه ها توســط 
همین تجهیزات تأمین مى شــد. ســقف ورزشگاه ها 

به پنل هاى خورشیدى مجهز بود که کار جذب 
انرژى خورشــید و تولید بــرق را انجام 

مى دادند.

زوم
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  بخش داستانى
«نداى وظیفه» مثل همیشــه از سه بخش 
اصلى داســتانى، چند نفره و زامبى تشکیل 
شــده و تیم ســازنده تلاش کــرده تا 
نــوآورى و چیزهاى جدیــد در آنها 
پیاده سازى کند، تلاشى که با نگاه به 
کل بازى مى توان گفت چندان موفق 

نبوده است. 
داستان بازى سرگذشت یکى از آن 
جوان هاى عشق قهرمان بازى آمریکایى به 
اسم Daniels و جوخه اش را روایت مى کند که 
براى رهایى جبهه  غربى اروپا و آزادسازى فرانسه 
در سال 1944 و از آنجا ورود به قلمرو نازى ها در 
خاك آلمان مى جنگند. کاراکترهاى بازى بیشتر 
از آن که شــخصیت باشند، تیپ ها و کلیشه هایى 
هســتند که بارها در بازى هــا و فیلم هاى دیگر 
بخصوص بــا موضوع جنگ جهانــى دیده ایم. 

گیم پلى بــازى از D-Day یعنى روز 
حمله  متفقین به ساحل نرماندى فرانسه 
آغاز مى شــود و ســاختار مراحل بازى 
حتى به نســبت نسخه هاى قبلى نداى 
وظیفه هم خطى تر و یکنواخت تر شده 
است. ســکانس هاى سینمایى گیم پلى 
یکنواخت و قابل پیش پینى بوده و تنوع 

زیادى ندارند. 
ســلاح هاى بــازى نیز چنــدان به 
گونــه اى نیســت که شــما را به تعدد 

اســتفاده ترغیب کند و کلا حس ســلاح هاى 
جنگ جهانى را خوب القا نمى کند. مثلا سیستم 
احیاى خودکار سلامتى را برداشته و از بسته هاى 
سلامتى در محیط استفاده کرده اند، اما وفور آنها 
حتى در درجه  خیلى ســخت بازى نیز در عمل 
باعث شــده همان حس براى شــما ایجاد شود. 
بخصوص این که هــر چند وقت یکبار مى توانید 
از هم جوخه اى هاى خود نیز درخواست سلامتى 
و مهمــات کنید و از این نظــر هیچ وقت کمبود 
نداشــته باشــید. بخش داســتانى نداى وظیفه 

هیچ  چیز جدیدى به شــما ارائه نمى دهد و تمام 
کردنش پنج تا شش ساعت نیاز دارد که تا قبل از 
کلافه شدن کافى است! با این حال اگر همچون 
نگارنده از موضوع جنــگ جهانى لذت مى برید، 
تمام کردن بخش داســتانى ارزش زمانى را که 

صرف مى کنید، دارد.

  بخش چندنفره
اگــر نســخه  جدید نــداى وظیفــه ذره اى 
نوآورى داشته باشــد، آن را مى توانید در بخش 
چند نفره اش پیدا کنید که البته نوآورى ها الزاما 
همیشه هم خوب نیســتند. از موارد جدید این 
بخش مى توان به HQ اشاره کرد که یک جور 
فضاى اجتماعى اســت تا بازیکنان دســتورات 
جدید بــراى ماموریت هایشــان دریافت کنند، 
تجهیزات و ســلاح هاى خــود را انتخاب کرده 
و ســم این روزهاى بازى هاى کنســولى یعنى 

جعبه هاى شانســى را باز کننــد. نگارنده خیلى 
دوســت دارد صرفا به دلیل وجــود این ویژگى 
 Loot Box در بــازى و هر بازى دیگرى که
داشته باشد 4نمره از آن کم کند، ولى دریغ که 

این کار همیشه شدنى نیست! 
ســاختار بخش چند نفره تغییر چندانى ندارد، 
اما متاسفانه طراحى مراحل در تعدادى از نقشه ها 
به گونه اى اســت که راه را براى اسنایپرها بسیار 
هموار مى کند یا سیســتم اســپاون بازى گاهى 
شــما را پس از کشــته شــدن جلوى دشمنان 

ظاهر مى کند. حالت جدیدى به اســم War به 
بازى اضافه شده که در آن یک تیم باید سلسله 
ماموریت هایى را انجام داده و تیم دیگر از انجام 
آنها جلوگیرى کند. نتیجــه  انجام هر ماموریت 
به صورت ســینماتیک نمایش داده شده و جلوه  

داستانى خاصى به بخش چند نفره افزوده است.

  بخش زامبى
بخش زامبى در نســخه  جدیــد نداى وظیفه 
دســتخوش پیشــرفت و بهاى بیشــترى شده 
اســت، از جملــه آن که صداپیشــگان مطرحى 
براى آن گویندگى کــرده و طراحى هاى بصرى 
زیبایى مربوط به زامبى ها و فضاسازى ها صورت 
گرفته اســت. ماجراى ایــن بخش در مورد یک 
گروه چهار نفره اســت کــه باید با همکارى هم 
از ســد سیل تمام نشــدنى زامبى ها گذر کرده و 
مصنوعات و صنایع عتیقه و ارزشــمند رایش را 
جمع آورى کنند. با امتیازهایى که در خلال مبارزه 
به دســت مى آورید، مى توانید به سلاح  جدیدتر 
دسترســى یافته و شانس تان را براى بقا افزایش 
دهید. عجیب آن که ایــن بخش از نداى وظیفه 
در این نســخه یکى از بهترین ویژگى هاى بازى 
اســت و حتى بعضى مواقع قالب ترسناك هم به 
خود مى گیرد، زیرا تیم ســازنده به وضوح نشان 
داده چه مهارتى در خلق زامبى هاى ترســناك و 

چندش آور دارد.

  جمع بندى
یــک   Call of Duty World War II
عنوان محافظه کارانه اســت که با وجود این که 
به خودى خود گیم پلــى روان و جواب پس داده 
ولو کلیشــه اى ارائه مى دهد تلاشى براى تغییر 
موقعیت تاکتیکى ایــن فرنچایز در صنعت بازى 
انجام نمى دهد و به نظر مى رسد اکتیویژن هنوز 
قصد ندارد فرمولــى را که با COD 2 پیدا کرد 
تغییر دهد، بلکه فقط رنــگ و لعاب آن را هر از 

چندگاهى عوض مى کند.

دانستنى ها

فروشگاه هاى دیجیتال 
تعــدادى از شــما خواننــدگان عزیــز 
درباره فروشــگاه هاى دیجیتال تهیه  بازى، 
ویژگى هاى هــر یک و راه هاى خرید از آنها 
پرسیده بودید که سعى مى کنیم در این ستون 
به شما پاسخ دهیم. مهم ترین و بزرگ ترین 
فروشگاه  دیجیتال تهیه  بازى Steam است 
که توسط شــرکت Valve راه اندازى شده 
و مخصوص انتشار بازى هاى PC بر بستر 
ویندوز، مــک و لینوکس به صورت دیجیتال 
است. اگر قصد تهیه  بازى از این فروشگاه را 
دارید اولین کارى که باید انجام دهید ساخت 
یک حســاب کاربرى است که بسیار ساده و 
ســریع انجام مى شود و نیازى نیست از ثبت 

ایران به عنوان کشورتان نگران باشید. 
پس از ســاخت حساب کاربرى مى توانید 
از قســمت هاى مختلف اســتیم به سادگى 
بهره ببرید. این فروشگاه یک قسمت کاملا 
مجزا براى بازى هــاى F2P دارد که بدون 
پرداخت هیــچ هزینه اى مى توانیــد آنها را 
تجربه کنید که اتفاقا بازى هاى بسیار خوب و 
سرگرم کننده اى هم هستند. البته براى دانلود 
و اجراى بازى ها باید برنامه یا کلاینت استیم 

را روى PC خود نصب داشته باشید.
از دیگــر ویژگى هــاى اســتیم، بخش 
Early Access است که در آن سازنده ها 
بازى هایشــان را با 40 تا 60 درصد از میزان 
تکمیل بودن نهایى روى استیم قرار مى دهند 
و تلاش مى کنند با استفاده از نظرات کاربران 
بــازى را به صــورت مرتب بهبــود بدهند. 

بازى هاى ارِلى اکســس اغلب پولى 
هســتند، اما نمونه هاى رایگان 

هم در آنها پیدا مى شود. آنچه 
باید در مورد بازى هاى ارِلى 
اکسس دانست و خود استیم 
هم نســبت به ایــن قضیه 

هشــدار مى دهد این است که 
این بازى ها ممکن است هیچ وقت 

به سرانجام نرســند و نصفه رها شوند. ولى 
تعــداد زیــادى بازى هاى ارِلى اکســس با 
پشتیبانى ســازنده روند تکمیل را پیموده و 
به انتشار نهایى نیز رسیده اند که از آن جمله 
Darkest اشاره  Dungeon مى توان به

کرد. 
تمــام  تقریبــا  از  بیشــتر   Steam
فروشگاه هاى دیجیتال جهان به تخفیف هاى 
فوق العاده و فراوانش مشهور است، به طورى 
که تقریبا هر روز هفته تعدادى بازى تخفیف 
دارد، اما به عنوان یک مشــترى لازم است 
بدانیــد تخفیف هــاى هفتگى اســتیم هر 
سه شــنبه با مهلــت پنج  روز به روزرســانى 
مى شود. همچنین استیم هر آخر هفته رویداد 
Free برگــزار مى کند که به  Weekend
شــما اجازه مى دهد بازى انتخاب شده را تا 
ســه روز به صورت رایگان بــازى کنید. یک 
تقویم میلادى برداشته و انتهاى ماه اکتبر را 
براى تخفیف هاى هالووین، آخرین هفته  ماه 
نوامبر را بــراى تخفیف هاى پاییزى، ده روز 
آخر و اول سال میلادى را براى تخفیف هاى 
کریســمس و نیمه دوم ماه جولاى را براى 
تخفیف هاى تابســتانى استیم علامتگذارى 

کنید.
به دلیل قوانین خاص اســتیم در خرید از 
آن، هفته آینده به طور مفصل به آن خواهیم 

پرداخت.

کده با زى 

4

دعواى Call of Duty با Battlefield به یک دعواى بچه گانه تبدیل شده است. هر کدام نگاه مى کنند ببینند کدام یک تم و فضاى بازى بعدى خود را زودتر 
معرفى مى کند، آنها هم تقریبا همان کار را انجام دهند. کال آو دیوتى یا نداى وظیفه که از معدود ترجمه هاى خوب فارسى را دارد، کارش را با جنگ جهانى دوم در 
دورانى که Medal of Honor سردمدار بود، آغاز کرد. در چهارمین نسخه با یک حرکت نوآورانه و جریان ساز به جنگ هاى معاصر منطقه  خاورمیانه وارد شد، 
سپس به جنگ سرد بازگشت و از آنجا جنگ هاى نوین و آینده نگرانه را ادامه داد تا جایى که در نسخه  پیشین کار به نبردهاى بین کهکشانى و فضایى هم کشید! 

اما رفته رفته سلیقه  مردم عوض شد، آنها دیگر از این همه تکنولوژى و تجهیزات پیشرفته نظامى در جنگ ها خسته شده بودند و آرزو مى کردند به جاى بازوى 
مکانیکى و اتصالات عجیب و غریب الکترونیکى، همان گل و لجن و خون دوران جنگ جهانى را روى صورت و بدن سربازان ببینند. فرنچایز چند میلیارد دلارى 
اکتیویژن نیز همچون بتلفید این خواسته را شنید و با شعار بازگشت به ریشه ها  به جنگ جهانى دوم پرداخت تا پس از عمرى قرار دادن سلاح هاى انرژى کیهانى 

و تجهیزات علمى-تخیلى در دستان بازیکن، دوباره M1 را از انبار خارج کند! 

7امتیاز

مجید رحمانى

آیا «نداى وظیفه» با بازگشت به جنگ دوم جهانى به ریشه هایش برگشته است؟ 

جنـگ هیچ گاه تغییر نمى کند!

Sledgehammer Games سازنده 
Activision  ناشر 
PC، PS4، Xbox One   پلتفرم
تیراندازى اول شخص سبک  
بزرگسالان رده سنى  

Call of Duty: World War II

قسمت اول
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 مرورگــر فایرفاکــس همچون 
مرورگر کــروم از قابلیــت ایجاد 
چنــد پروفایل، براي اســتفاده از 
مرورگر بــراي کارهاي مختلف با 

داشــتن تنظیمات متفاوت، لیست 
بوکمارك هاي مختلف و... پشتیبانی 
می کند، اما این قابلیت در فایرفاکس 

برخلاف کروم پنهان اســت و کاربران 
پروفایل هاي  به راحتــی  نمی تواننــد 

کاربري دلخواهشــان را ایجاد و 
بین آنها سوئیچ کنند.

اگر به انجام ایــن کار اصرار 
دارید و می خواهید یک بار براي همیشه 
پروفایل هاي کاربــري در فایرفاکس را 

ایجاد کرده و از پروفایل هاي مختلف 
در این مرورگر استفاده کنید، می توانید 

از این ترفند کمک بگیرید:

ایجاد پروفایل ها
عبــارت  مرورگــر  آدرس  نــوار  در   1
about:profiles را تایپ کرده و کلید اینتر 

را فشار دهید.
در صفحه مدیریت پروفایل ها روي گزینه  2

Create a New Profile کلیک کنید.
در صفحــه راهنماي ایجاد پروفایل جدید،  3
یک نام دلخــواه براي پروفایلتــان وارد کنید. 
Work را  Profile به عنــوان مثال عبــارت
براي ایجاد پروفایــل مرتبط با امور کاري خود 

وارد کنید.
4 پــس از ایجــاد پروفایــل، روي گزینــه

Set کلیــک کنیــد  as default profile
تا ایــن پروفایل به پروفایل پیش فرض مرورگر 

تبدیل شود.
5 حالا کافیســت مرورگر را ببندید و دوباره 
آن را اجرا کنید تا پروفایل جدیدي که انتخاب 

کرده اید براي شما اجرا شود.
نکته: در ایــن روش براي تعویض پروفایل 
را   about:profiles عبــارت  دوبــاره   باید 
در نــوار آدرس وارد کــرده، پروفایل موردنظر 
را بــه پروفایــل پیش فرض تغییــر دهید و با 

بســتن و باز کردن 
مجدد مرورگر، بین 
جابه جا  پروفایل ها 

شوید.
نکته: براي حذف 

هریــک از پروفایل ها 
بخش  همین  در  می توانید 

از گزینــه Remove اســتفاده 
کنیــد، اما توجه داشــته باشــید بــا حذف یک 
پروفایل، همــه بوکمارك ها، رمزهــاي عبور و 
دیگر اطلاعات مرتبط بــا آن پروفایل نیز حذف 

می شود.

استفاده همزمان چند پروفایل
1 در صفحــه مدیریــت پروفایل هــا گزینه  
Launch profile in new browser

وجــود دارد، امــا با کلیک روي ایــن گزینه در 
حالت پیش فــرض پروفایل موردنظر شــما در 
پنجره جدید اجرا نمی شــود، چراکه فایرفاکس 
نمی تواند در یــک لحظه دو پروفایل مختلف را 
اجرا کند. براي اجراي همزمان چند پروفایل در 
مرورگر کافی اســت روي آیکون 
نوار  دسکتاپ،  از  مرورگر  میانبر 
وظیفه یا هر بخش دیگري که 
با کلیک روي آن مرورگر را اجرا 
می کنید کلیک راست ماوس را 

فشار دهید.
از منوي به نمایش درآمده  2
را   Properties گزینــه 
انتخاب کرده و پس از باز شدن 
پنجره مشخصات میانبر، به تب 

Shortcut بروید.
3  در انتهاي متن وارد شده 
در کادر Target یــک فاصله 
مجازي (Space) ایجاد کرده 

و عبارت زیر را به آن اضافه کنید:
-no-remote

با کلیک روي OK تغییرات  4
را ذخیره کــرده و مرورگر را اجرا 

کنید.
عبــارت  تایــپ  بــا  اکنــون   5
about:profiles در نوار آدرس و ورود 
به بخش مدیریت پروفایل ها می توانید روي گزینه 
Launch profile in new browser

مربوط به هر پروفایل کلیک کنید تا مرورگر در 
پنجره جدید با پروفایل موردنظر شما فراخوانی 

شود.

پروفایل ها در فایرفاکس
امیر عصارى

نکته: براي 
تشخیص هر پروفایل 
می توانید از منوي روي

 Add-ons کلیک کرده و در 
بخش Themes یک نام مشخص 

و مرتبط با هر پروفایل را 
وارد کنید
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نبض بازار

جنگ فبلت ها؛ بزرگ و بزرگ تر
زمانی که نسل اول گوشی هاي هوشمند امروزي با صفحه نمایش لمســی به بازار آمد کسی فکر نمی کرد روزي موبایل ها از اندازه آن روزهایشان 
هم بزرگ تر شوند، اما روند رشد ابعاد گوشی هاي هوشمند ادامه پیدا کرد تا شاهد تولید محصولاتی با نام فبلت  باشیم. گوشی هاي هوشمندي که 
به دلیل ابعاد بزرگشان بین موبایل و تبلت قرار می گیرند، اما حتی نمی توان این مرزبندي را هم در نظر گرفت، زیرا بیشتر گوشی هاي به روز دنیا با 
ابعادي بزرگ و از خانواده فبلت ها هستند و به نوعی اهمیت بیشتري نسبت به موبایل هاي رایج پیدا کرده اند. سه پرچمدار هوآوي، سامسونگ و 

اپل نیز از همین خانواده به حساب می آیند تا جنگشان یک جنگ فبلتی تمام عیار باشد.

وقتی صحبت از پرچمدارها می شود این واقعیت وجود دارد که شما 
با باکیفیت ترین ســخت افزارها سر و کار دارید و قطعا این سه دستگاه 
هیچ مشــکلی در اجراي نرم افزارها و کارهاي ســنگین ندارند. نتایج 
بنچمارك ها نشان می دهد آیفون 10 سریع ترین دستگاه ممکن است. 
این در شرایطی است که این گوشی نسبت به دو رقیب خود کمترین 
مقدار رم یعنی تنها ســه گیگابایت داد. در حالی که نوت8 با شــش 
گیگابایت و میت 10 با چهار گیگابایت رم به این رقابت پا گذاشته اند. 

بدنه هر ســه دستگاه از ترکیب شیشــه و فلز ساخته شده و ظاهري 
دلفریب به آنها داده اســت. نوت 8 بزرگ ترین نمایشــگر را بین سه 
رقیــب خود دارد، اما همین صفحه نمایش بزرگ باعث شــده به طرز 
چشــمگیري بلند شــود و تا حدودي کار با آن ســخت است. هر دو 
دستگاه میت 10 و نوت 8 از ســیمکارت دوم یا کارت حافظه جانبی 
پشــتیبانی می کنند؛ قابلیتی که هیچ وقت در گوشــی هاي اپل دیده 

نشده و نخواهد شد.

تکنولوژي دوربین هاي دوگانه به عضو جدانشــدنی گوشی هاي 
پرچمدار تبدیل شــده اســت. پس نمی توان انتظار داشت این سه 
محصول قید داشــتن دوربین هاي دوگانه را زده باشند. روي کاغذ 
قوي تریــن دوربیــن از آن هوآوي میت 10 اســت. این دســتگاه 
یک لنز20 مگاپیکســل و یک لنز 12 مگاپیکســل را در کنار هم 
قــرار داده تا برآیند آنهــا از دوربین هاي 12 مگاپیکســلی دوگانه 

آیفون 10 و نوت 8 بیشتر باشد، اما در واقعیت داستان متفاوت است. 
در فیلمبرداري برنده کســی نیســت جز آیفون 10 اپل، چراکه این 
دســتگاه قابلیت فیلمبرداري 4K را دارد و در مقابل هر دو دستگاه 
دیگر قابلیت فیلمبرداري فول اچ دي را به کاربرانشــان می دهند. هر 
سه دستگاه نیز به زوم اپتیکال و لرزشگر لنز مجهز هستند تا از این 

لحاظ برابر باشند.

راند دوم

راند آخر

راند اول

5 پیشنهاد مشابه

 Zenfone 3

تومان1/100/000 قیمت

ایسوس

 Snapdragon 625  تراشه

32 گیگابایت حافظه داخلى 

3 گیگابایت مقدار رم 

دوربین  16 مگاپیکسل

اندروید 6باترى   2600 میلى آمپر ساعت 

تومان1/135/000 قیمت

 Galaxy J7 Pro سامسونگ

اندروید 7

5/5
اینچ

اینچ5/2

 MT6755 Helio P10  تراشه

16 گیگابایت حافظه داخلى 

3 گیگابایت مقدار رم 

دوربین  21.5 مگاپیکسل

2700 میلى آمپر ساعت  باترى 

تومان1/050/000 قیمت

 Xperia XA Ultra سونى

اندورید 6

6
اینچ

تومان980/000 قیمت

Mi 5 شیائومى
Snapdragon 820  تراشه

32 گیگابایت حافظه داخلى 

3 گیگابایت مقدار رم 

دوربین  16 مگاپیکسل

اندروید 6باترى   3000 میلى آمپر ساعت

اینچ5/1

 Exynos 7870 Chipset  تراشه

16 گیگابایت حافظه داخلى 

3 گیگابایت مقدار رم 

دوربین  13 مگاپیکسل

باترى   3600 میلى آمپر ساعت

Hisilicon Kirin 970 تراشه 

64 گیگابایت حافظه داخلى 

4 گیگابایت مقدار رم 

دوربین اصلى   12+20 مگاپیکسل

4000  میلى آمپر  باترى 

تومان2/530/000

اندروید 8

A11 Bionic تراشه 

64 گیگابایت حافظه داخلى 

3 گیگابایت مقدار رم 

دوربین اصلى   12+12 مگاپیکسل

2716   میلى آمپر  باترى 

تومان5/000/000

آى او اس 11

5/9
اینچ

وقتی صحبت از سیســتم عامل می شود قرار دادن نام محصولات 
اپــل در کنــار اندرویدي هــا کمی ســخت می شــود. هر کــدام از 
سیســتم عامل هاي اندروید و آي او اس طرفداران پروپا قرص خود را 
دارند و ویژگی هاي منحصر به فردشان باعث محبوبیت شده است. پس 
فارغ از بحث آي او اس و اندروید باید به ســراغ میت 10 رفت، چراکه 
با اســتفاده از اندروید 8 برتري خود نسبت به گلکسی نوت 8 را نشان 
داده اســت. البته دیر یا زود نوت 8 نیز به آخرین سیستم عامل اندروید 
به روزرســانی می شــود، اما تا آن روز این برتري در اختیار میت 10 

هوآوي است.  
جالــب این کــه در بحث باتــري نیز گوشــی هوآوي بــا وجود 
قیمــت به مراتــب کمترش باز هم جلوتــر از رقبا قــرار گرفته و با 
4000 میلی آمپــر، پردازنده کم مصرف و البتــه صفحه نمایش کمی 
کوچک تر نســبت به نوت 8، باتري بسیار قوي تر و عمر روشن ماندن 
طولانی تــري دارد. حال انتخاب شماســت که بــا توجه به علاقه به 
برند، طراحی بدنــه و ویژگی هاي ســخت افزاري بهترین انتخاب را 

داشته باشید.

اپل
iPhone X

هوآوى
Mate 10

سامسونگ
Galaxy Note 8

Exynos 8895 تراشه 

64 گیگابایت حافظه داخلى 

6 گیگابایت مقدار رم 

دوربین اصلى   12+12 مگاپیکسل

3300  میلى آمپر  باترى 

تومان3/400/000

اندروید 7.1

Galaxy Note 8Mate 10iPhone X

6/3
اینچ

5/8
اینچ
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ابزارهایى براى مدیریت مصرف اینترنت موبایل

کنتورِ نت
محمود صادقی

«تازه بســته  جدید خریده بودم!»، 
نت  این قدر  اپ  کــدوم  «نمى دونــم 
مصــرف مى کنه!»، ایــن جملات و 
جملاتى از این دســت را به وفور در 
مى شــنویم.  و  مى گوییم  مکالماتمان 
البته فقط ما نیســتیم؛ بحث مدیریت 
مصــرف اینترنــت موبایل بــه دلیل 
گران تر بــودن آن در مقابل اینترنت 
ثابت، براى بیشتر کاربران دنیا مقوله اى 
جدى و مهم است. پیشتر راهکارهاى 
کنترل مصرف اینترنت همراه را به طور 
کلى مطرح کرده بودیم. در این مطلب 
چنــد نمونه از بهتریــن نرم افزارها را 
براى مدیریت میزان مصرف اینترنت 
روى تلفن همــراه معرفى مى کنیم تا 
به کمک آنها با خیــال راحت ترى از 
اینترنت هاى نسل جدید استفاده کنید.

مدیر داده  من

بررسى حرفه اى مصرف

سیم شیشه اى

اگر به دنبال نرم افزارى جامع و در عین حال ســاده براى مشــاهده و مدیریت مصرف اینترنت مى گردید، 
My Data Manager یکى از بهترین گزینه ها در این زمینه اســت. یکى از نقاط قوت این نرم افزار آن 
است که به اینترنت موبایل محدود نبوده و با استفاده از آن مى توانید میزان مصرف را در واى فاى یا رومینگ 
هم بررسى و کنترل کنید. محیط My Data Manager سرراست و بدون اضافات طراحى شده که براى 
هر ســطحى از کاربران مناسب است. در قسمت خلاصه  (Summary) مى توانید کلیت میزان مصرف تان 
را در یک روز یا در ماه مشاهده کنید و این که چه اپ هایى بتازگى بیشترین میزان مصرف را داشته اند. میزان 
مصــرف واى فاى و موبایل را در اعلان برنامه نیز مى توانید به طور مداوم رصد کنید. این برنامه حتى قابلیت 
پیش بینى مصرف آینده را هم دارد که به شــما نشان مى دهد با وضعیت مصرف کنونى، در آینده احتمالا چه 
میزان اینترنت استفاده خواهید کرد! در بخش تاریخچه  (History)، مقدار مصرف براساس ساعات شبانه روز 
و روزهاى مختلف نمایش داده مى شود. اگر مى خواهید اینترنت مصرف شده به تفکیک اپ ها را داشته باشید، 
کافى اســت به قسمت اپ ها (Apps) بروید تا این اطلاعات را به صورت نمودار دایره اى یا براساس فهرست 
اپ ها مشاهده کنید. علاوه بر این موارد، My Data Manager به شما امکان مى دهد با تنظیم دو آلارم یا 
آلارم روزانه، از رسیدن میزان مصرف به سقف دلخواه تان مطلع شوید. البته نبود قابلیت قطع اینترنت هنگام 
رسیدن به سقف مصرف شاید از تنها نقاط ضعف این برنامه به شمار آید. این نرم افزار براى هر دو سیستم  عامل 

اندروید و آى او اس به صورت رایگان عرضه شده که از لینک هاى زیر مى توانید آن  را دانلود کنید:
Android: http://bit.ly/2jFR6aW
iOS: http://apple.co/2A0GwWP

آنهایى که گوشى  آیفون دارند و مى خواهند روى میزان مصرف اینترنت شان کنترل داشته باشند، حتما 
Advanced Data Usage Tracker را امتحــان کنند. این نرم افزار یکى از بهترین برنامه هاى 
رایگان در این زمینه براى iOS به حســاب مى آید. ADUT محیط کلاســیک و کاربرپسندى دارد و 
تقریبا تمام امکاناتى که از یک مدیر مصرف انتظار دارید در آن تعبیه شده است. امکاناتى همچون نمایش 
نمودار مصرف در بازه هاى زمانى روزانه، هفتگى و ماهانه، کنترل میزان مصرف در ســه حالت شــبکه  
موبایل، واى فاى و رومینگ، مشــاهده  مصرف لحظه اى در قسمت اعلان هاى سیستم عامل و تاریخچه  

میزان استفاده از اینترنت. 
در ADUT همچنین مى توانید ســرعت دقیق اینترنت تان را بســنجید و بــه کمک تنظیم آلارم 
براى ســقف مصرف، از رســیدن به حــد خاصى از مصرف خبردار شــوید. ADUT ماننــد نرم افزار 

My Data Manager امکان پیش بینى میزان مصرف آینده را هم دارد!
در کنار این ها، این نرم افزار چند قابلیت جالب نیز ارائه مى کند که آن را از دیگر برنامه ها مجزا مى کند. 
در قســمت نقشه مى توانید میزان مصرف را در اطرافتان مشاهده کنید. (حالا این که چقدر این قابلیت در 
ایران جواب مى دهد یا اصلا چقدر کاربردى است، بماند!) به علاوه، ADUT یک اپ هم براى ساعت 

اپل عرضه کرده که به شما امکان مى دهد آمار مصرف را روى 
ساعتتان بررسى کنید. 

لینک دانلود ایــن نرم افزار از اپ 
استور: 

نرم افــزار Glasswire شــاید 
به شــهرت بعضى برنامه هاى دیگر 
نباشــد، ولى کافى است بار اول آن 
را باز کنید تــا دیگر از هیچ نرم افزار 
دیگرى در این زمینه استفاده نکنید!

 Glasswire نخستین چیزى که
به رخ مى کشد، محیط کاربرى بسیار 
زیباى آن اســت که شــاید به جرأت 
بتوان گفت یکى از بهترین محیط هاى 
نرم افزارى در اندروید به شمار مى آید! 
البته این محیــط جذاب به طور کامل 
در خدمت کاربرى تمیز برنامه است. 
 Glasswire اصلــى  صفحــه   در 
لحظه اى  و  دقیق  به صورت  مى توانید 
میزان مصرف اینترنت تان را بر اساس 
زمان یا برنامه مشاهده کنید. یکى از 
نکات بسیار مفید این برنامه تفکیک 
میزان دانلود و آپلود و همچنین نمایش 
سرعت لحظه اى است. با این قابلیت 
حتى مى توانید ببینید هر برنامه چقدر 
آپلود و دانلود داشــته است. حتى اگر 
دیگر امکانــات این برنامه را هم کنار 
بگذاریم، همین نمودار مصرف اینترنت 

در این صفحه به کل برنامه مى ارزد!
 (Usage) مصرف  قســمت  در 
همان طــور که از نامش مشــخص 
اســت، اینترنت استفاده شده در روز، 
هفتــه، ماه یا ســال نمایــش داده 
مى شود. اینجا نیز فهرست اپ ها به 
ترتیب میزان مصرف قابل مشــاهده 
اســت.  Glasswire مانند دیگر 
برنامه هاى مشــابه، امکان محاسبه  
مصرف اینترنــت موبایل و واى فاى 
را به طــور مجــزا دارد و بــه کمک 
آلارم هــاى آن مى توانید مصرف تان 
را کنترل کنیــد. یکى از قابلیت هاى 
خاص ایــن نرم افزار این اســت که 
ترافیک  که  را  برنامه هایى  مى توانید 
رایــگان دارنــد از مصــرف ماهانه 
مســتثنى کنید تا آمــار و آلارم هاى 
دقیق ترى داشته باشید.  این نرم افزار 
را مى توانیــد به صورت رایگان براى 

اندروید دانلود و استفاده کنید:
http://bit.ly/2BB1N6B

اگر اینترنت 
موبایل تان را کنترل 
نکردید، از زود تمام 
شدن بسته هایتان 
تعجب نکنید!

apple.co/2AqVcvn
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قطع نت
علاوه بر مشاهده و کنترل میزان 
نرم افزارهاى  توسط  که  داده  مصرف 
معرفى شــده در متــن قابــل انجام 
اســت، گاهى کاربــران مى خواهند 
بنا به شــرایطى، اتصال به اینترنت 
ساعاتى  براى  خودکار  به طور  موبایل 
مشــخص خاموش شود. به هر حال 
بد نیســت براى یک ساعت هم که 
شــده در روز به خودمان اســتراحت 
بدیــم و از هیاهــوى دنیاى مجازى 
دور شــویم. اگر بخواهیــد این قطع 
مصرفى  حجم  میزان  براساس  شدن 
اتفاق بیفتد، اندروید در داخل خود این 
امکان را تعبیه کرده است. براى انجام 
این کار از تنظیمات اصلى گوشــى  
 Data) به قســمت مصــرف داده
Usage) برویــد و روى مصــرف 
 Mobile) داده  اینترنــت موبایــل
در  ســپس،  بزنید.   (data usage
تنظیمات این بخــش، گزینه  اعمال 
 Apply) محدودیت مصــرف داده
فعــال  را   (data usage limit
کنید (اســامى این تنظیمات ممکن 
مختلف گوشى ها  مدل هاى  است در 
متفاوت باشــد). حال بــا فعال بودن 
این گزینه مى توانید ســقف مصرفى 
را که مى خواهید وارد کنید. هنگامى 
که مصرف اینترنت شما از این مقدار 
بگذرد، اندروید به طور خودکار اینترنت 
داده را قطــع مى کند تا مصرف بیش 
از این نشــود. در حالــت دیگر، اگر 
بخواهید اینترنت همراه را نه براساس 
حجم که به صــورت زمانى خاموش 
و روشــن کنید، باید بگوییم کارتان 
کمى سخت مى شــود. این عملکرد 
را مى توانید به کمــک نرم افزارهاى 
 Automate خودکارســازى مانند
یا Tasker داشته باشید، اما مساله 
اینجاست که گوگل دسترسى به این 
قابلیت را از اندروید نســخه  5 به بعد 
براى نرم افزارها بسته است! بنابراین 
تنهــا در حالتــى مى توانید به کمک 
این گونه نرم افزارها خاموش/ روشن 
کردن اینترنت داده را زمان بندى کنید 
که یا نسخه  اندرویدتان پایین تر از 5 

باشد یا گوشى تان روت شده باشد.
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 حفاظت از خانه بدون دوربین
بیشتر سامانه هاى جامع امنیتى خانه یا محل کار، مبتنى بر دوربین، دستگاه 
هشــدار دود و انبوهى دیگر از حســگرهایى هســتند که هر کدام به صورت 
جداگانه عمــل مى کنند. همچنین هزینه نصب هر کدام از این وســایل و در 
نتیجه هزینه نهایى ســامانه امنیتى بسیار بالا خواهد بود. گجت جدیدى به نام 
پوینت (Point) راه حلى هوشــمندانه براى این مساله دارد. پوینت دربردارنده 

مجموعه اى کامل از حسگرهاى مختلف نظیر شناسایى دود، 
رطوبت، دما، فشــار هوا و حرکت است. به محض شناسایى 
موردى مشکوك (نظیر صداى بلند در خانه یا دود) هشدارى 
به گوشى هوشــمند همه افراد تعریف شده در سامانه ارسال 

مى شــود. این گجت داراى فناورى یادگیرى ماشــینى اســت و 
درنتیجه با گذشــت زمان بهتر مى تواند موارد مشــکوك را تشخیص دهد. علاوه بر 
اینها، هر دســتگاه را مى توان با دستگاه مورد استفاده توسط همسایه ها نیز هماهنگ 

کرد تا به این ترتیب امکان تشخیص دقیق مساله ایجاد شده فراهم شود.

کدى براى بچه ها
بــا بالا گرفتن تب آموزش برنامه نویســى و رباتیک به دانش آموزان در سراســر 
دنیــا، انبوهى از محصولات در این زمینه به بازار آمده و احتمالا هر از چند گاهى در 
همین صفحه درباره یکى از آنها مطالبى خوانده باشــید. کدى راکى 
Codey) یکى از جدیدترین گجت ها براى آموزش اصول  rocky)
کلى کدنویســى و نیــز دادن برنامه به ربات بــراى انجام کارهاى 
مختلف است. کدى راکى داراى چرخ است و مى تواند روى سطوح 
مختلف حرکت کند. این گجت همچنین صفحه نمایشــى براى 
نمایش تصاویر ساده موردنظر کاربر را دارد. بچه ها براى استفاده 
از این وســیله ابتدا باید با اســتفاده از رابط گرافیک برنامه نویسى، 
 فرمان هایى براى آن تعریف کنند. این رابط شباهت زیادى به نرم افزار معروف اسکرچ 
دارد. کدى راکى داراى حسگرهاى مختلفى نظیر فروسرخ و نیز تشخیص رنگ است. 

کودکان 6 سال به بالا مى توانند از آن استفاده کنند. این گجت 114 دلار است. 

طراحى هوشمند داخلى
معماران و کارشناســان طراحى داخلى معمولا از نرم افزارها یا 
ابزارهاى پیچیده براى طراحى استفاده مى کنند. به همین دلیل شاید 
کاربران معمولى نتوانند از این ابزارها بهره مند شــوند. آرکى اسکچ 
(ARCHISKETCH) ابزارى هوشمند است که مى تواند امکان 
طراحى داخلى خانه یا محل کار را در اختیار کاربران معمولى قرار 
دهد. این وسیله داراى حســگر و نیز نور لیزر است. براى استفاده 
از آرکى اســکچ کافى اســت آن را روى گوشى هوشمند خود قرار 
دهیم. به این ترتیب به کمک نور لیزر این وســیله مى توانیم ابعاد 
اتــاق موردنظر را اندازه گیرى کنیم. این اندازه ها به صورت خودکار 
وارد نرم افزار ویژه اى شــده و محیط موردنظر به صورت دیجیتالى 
و ســه بعدى شبیه سازى مى شود. در نهایت کاربر مى تواند طراحى 
موردنظــر را از طریق افزودن مواردى نظیر انواع مبلمان به انجام 
رســاند. همچنین به کمک عینک هاى ویژه واقعیت مجازى نیز 

مى توان این تصویر را به صورت سه بعدى مشاهده کرد. 

پاوربانک آهن ربایى
تمــام شــدن شــارژ باترى گوشــى یکــى از دردســرهاى آشــنا بــراى کاربران به شــمار مــى رود. با وجــود این کــه امروزه 
انــواع پاوربانک هــا بــا ظرفیت هــا و ابعاد مختلــف به بازار آمده  اســت، اما بیشــتر آنهــا بــزرگ و جاگیر هســتند. فینگر پاو 
(Finger Pow) راه حلى دوست داشــتنى براى همه کسانى است که دنبال وسیله اى جمع و جور براى شارژ باترى هستند. این وسیله 
آهن ربایى مى تواند به پایین گوشــى هوشمند متصل شــود.  فینگر پاو فقط 15 گرم وزن داشته و ضدآب است و با 30 دقیقه اتصال 
به گوشــى مى تواند میزان شــارژ آن را حدود 25 درصد افزایش دهد. به این ترتیب با استفاده از چهار فینگر پاو به راحتى مى توان یک 

گوشى را کامل شارژ کرد. همچنین پایه این وسیله با اتصال به برق شهرى، چهار فینگر پاو را به صورت همزمان شارژ خواهد کرد. 

چوب جادویى دیجیتال
در دنیاى دیجیتال، بسیارى از کارهایى که تا پیش از این 
ناممکن به نظر مى رســید، امکان پذیر شده است. ییهاو وند 
(Yeahaw Wand) یکى از این ابزارهاســت که مى تواند 
یک چوب جادویى را در اختیارتان قرار  دهد تا با حرکت دادن 
آن هر چیــزى را بیافرینید! براى اســتفاده از این گجت که 
شباهت زیادى به یک قاشق دارد،  کافى است ابتدا اپلیکیشن 
ویژه آن را روى گوشــى یــا تبلت خود باز کرده و ســپس 
ییهاو ونــد را جلوى دوربین آن حرکــت دهید. به این ترتیب 
تصویرى سه بعدى از حرکت این چوب جادویى ایجاد مى شود. 
کاربر به راحتــى مى تواند این تصویر را به صورت ســه بعدى 
چرخش داده یا ابعاد و رنگ آن را تغییر دهد. درواقع با کمک 
فناورى واقعیت افزوده مى توانید تصویر شــىء موردنظر را در 
دنیاى واقعى مشــاهده کنید. همچنین مى توان فایل تصویر 
ایجاد شده را به دستگاه چاپگر سه بعدى ارسال کرد تا نمونه 

فیزیکى آن به دست آید. 

همراه راننده
هر قدر کمیت و کیفیت ارتباط بین یک راننده با رانندگان دیگر افزایش یابد، ایمنى بیشترى نیز در جاده ها حکمفرما خواهد بود. 
با وجود این که راه حل هایى نظیر ســامانه هاى پیشرفته ناوبرى خودروهاى هوشمند تاکنون به بازار عرضه شده  است، اما بیشتر آنها 
معمولا بســیار پرهزینه به شــمار مى رود. به همین دلیل «کار وینک» (Car Wink) مى تواند گزینه جذابى براى رانندگان باشد. 
«کار وینک» درواقع یک مجموعه شامل سامانه دریافت و تحلیل فرمان صوتى، صفحه نمایش قابل نصب روى شیشه عقب خودرو 
و نیز یک پنل خورشــیدى اســت. راننده براى استفاده از این گجت کافى است فرمان موردنظر را به صورت صوتى اعلام کند. براى 
نمونه فرض کنید تصادفى رخ داده و راننده عقبى از آن اطلاع ندارد، کافى است عبارت «تصادف در جلو» را به «کار وینک» بگوییم 

تا تصویر یک تصادف و عبارت مذکور روى نمایشگر عقب خودرو ظاهر شده و راننده عقبى از ماجرا مطلع شود. 

 فناورى هاى
نو

  سه بعدى ساز تصاویر 
تلفن همراه

احتمــالا گوى هاى شیشــه اى را کــه درون آن تصاویر 
ســه بعدى وجود دارند، دیده اید. این گوى هــا با فناورى لیزر 
تولید شده و تصویر جسم موردنظر درون شیشه ایجاد مى شود. 
چنین گوى هایى معمولا جنبه تزئینى دارند، اما ممکن اســت 
براى مقاصد دیگرى ازجملــه آموزش نیز به کار روند. در این 
میان، یک استارت آپ به فکر طراحى ابزارى ساده براى تولید 
چنیــن تصاویرى افتاد که قابلیت حرکت نیــز دارند. این ایده 
اولیه موجب شــکل گیرى هولهو (HOLHO) شد. هولهو 
ساختارى مشــابه یک هرم دارد که کاربر مى تواند آن را روى 
صفحه نمایش گوشــى هوشمند یا تبلت خود قرار دهد. تصویر 
متحرك موردنظر روى صفحه نمایش از قسمت نوك هرم وارد 
آن شده و به این ترتیب به شکل سه بعدى نمایش داده مى شود. 
این گجت قادر اســت تصاویرى شــگفت انگیز نظیر حرکت 
حیوانات را به صورت ســه بعدى شبیه ســازى کند. این وسیله 
33 دلار قیمت داشته و زمستان امسال به بازار عرضه مى شود. 

صالح سپهري فر
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